Vytvarna vychova

6. roénik

Ucivo Vystup Prifezova
témata
Rozvijeni smyslové citlivosti
Malba »  rozlisuje zakladni barvy, michd je 1.1.4
Zaklady perspektivy # orientuje se v zakladech perspektivy
Portrét, karikatura # v kresbe potlacuje nevyrazné a 1.1.2
zduraznuje typické rysy obliceje
Velkoformatova kresba a # pracuje s jednoduchou siti ¢ar pro
malba ptevod obrazu do jinych rozméri
= vyuZziva svych vytvarnych znalosti a
Kresba, malba schopnosti k i¢asti na vytvarnych
soutéZich
Plenér » uplatiiuje znalosti perspektivy a
kompozice pfti kresbé architektury
nebo piirody
Lidské ruce # objevuje moznosti lidské ruky pii
otiscich, kresbé¢, haptice apod.
Akvarel # vysvétli techniku akvarelu, orientuje
se v barevném spektru a skladani
barev, pracuje s vodovymi barvami
Uplatilovani subjektivity
Ornamentalni a ilustracni = pouziva a rozviji svou fantazii
tvorba v kresbé, linii 1 ploSe; ilustruje
jednoduchy text
Ostrov pokladt » uplatituje svou fantazii a zru¢nost pii
manipulaci s papirem a barvou
Modelovani » vytvaii jednoduchy objekt ubiranim,
pridavanim nebo slepovanim dila
Prostorové tvorba » vytvari jednoduchy prostorovy objekt
(krabicku) nebo pracuje s 3D objekty
Vv prostoru
Prace s textilem, barevnou * namicha barevny odstin dle textilniho
paletou vzorniku i skute¢nosti (pigment)
» reprodukuje historii vzniku a vyvoje 3.1

Mozaika

Linoryt (zvire)

Kolaz, rolaz, dekolaz

Kasirovani

Akéni malba

mozaiky, napodobuje techniku a
vzhled

vysvetli princip techniky tisku z vysky,
zak pracuje s rycimi nastroji

vytvaii jednoduché typy kolazi, citlivé
vybird namét, kombinuje kontrastni
vyjevy

napodobuje techniku kasirovani a
vytvaii jednoduchy objekt v prostoru
prevypravi historii Action Painting
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Ovéfovani komunikacnich ucinka

Muzeum

QGalerie

spravné se chova pii navstéveé muzea,
de€la si poznamky, diskutuje o
vidéném, aktivné se zapojuje do
animace

seznamuje se s olomouckymi
galeriemi a jejich zaméfenim pfi
navstéve téchto zafizeni, diskutuje o
jednotlivych expozicich, déla si
poznamky




